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JASANUV POKLAD A PORTAL ZLA

Dva vélec¢nici, Gandaler elf a Trpaslik ... trpaslik, pokracovali v priizkumu Opusténého
dolu, kam se vydali zachranit Jasantiv poklad. Uz pfedtim zddrné sprovodili z tvare svéta
neznamého muze v bronzové masce, patrné strijce celého spiknuti. Nyni je cekalo jeho
uprazdnéné sidlo. Hned u vchodu vSak museli premoci ¢tyfi nemrtvé kostlivce, coz
davalo tusit, Ze i bez pfitomnosti pana nebude prohleddvani Opusténého dolu snadné.

V prvnim patfe tichych Stol nasi valecnici pobili jesté nékolik dalSich zastupct fiSe
nemrtvych, aby nakonec stanuli u Sachty do niZSich pater. Primitivni Zebiik zval k
sestupu. Valecnici se vyzvy nezalekli a spustili se dolfi.

Ve druhém patfe rozmetali dvojici kosténych strdznych a objevili spoutaného ¢lovéka na
pokraji smrti. Vale¢nici mu poskytli pomoc a usoudili, Ze na cerstvém vzduchu mu bude
lépe. Nemilym pfekvapenim vsak bylo necekané zmizeni Zebfiku do prvniho patra.
Valec¢nikiim lehce zatrnulo. Prohledali mistnost a zjistili, Ze mezi prkny, zakryvajicimi
Sachtu do nizSiho patra, prosvitd tlumené svétlo. Rozhodli se radéji nejprve vyfesit
ustupovou cestu na zemsky povrch. S pomoci nékolika nalezenych drev sestrojili
jednoduchou kotvu, kterou se jim podafilo vyhodit vzhiiru tak, aby se vzpricila pres tsti
do Sachty a tak mohli lehce vySplhat zpét. Horsi to bylo s otdzkou, kdo Ze byl tak smély a
uzmul jim Zebfik za zady.

Gandaler odvlekl nalezeného zubozeného clovéka ven na vzduch, zatimco Trpaslik
ztistal na ¢ithané ve tmé u Sachty. Po chvili néco zasramotilo v jednom z vyklenkii a
Trpaslik spiSe vytusil nez uvidél obrys jakési postavy. Valecnik se chtél odplizit stranou,
ale postava chvatné zmizela zase ve vyklenku a bylo ticho. Trpaslik zazehl pochoder, ale
vyklenek byl prazdny. ZkuSenému dobrodruhovi bylo jasné, o¢ tu kraci, pockal na
Gandalera, spolecnymi silami prohledali vyklenek a snadno nasli tajné dvere.

Za dvefmi byla mald nepravidelnd mistnost s nevzhlednym pelechem a koZenym
zavésem. Na podlaze leZel ukradeny Zebiik. Hrdinové se prikradli k zavésu, trpaslik jej
strhl a Gandaler namifil Sip. Za zdvésem byla pouze kratkd chodba mizejici v ohybu.
Gandaler prohledaval mistnost, zatimco Trpaslik hlidal chodbu za zavésem. V jednom
okamziku zpoza rohu vykoukla ¢isi hlava a hned zase zmizela. Trpaslici vale¢nik nelenil a
vrhl se s napfazenou sekyrou za roh. Za rohem c¢ihala podivnd postava lidskych tvard,
vysokého vristu a matozného vzezieni. Na nahém téle neméla niceho, z o¢i ji hledéla
duSevni prazdnota a jala se na Trpaslika dorazZet pferostlymi paraty a necistymi zuby. Po
urputném zapase Trpaslik poslal matohu k zemi. Gandaler vytusil, s ¢im maji tu cest a
ukdpl na nehybnou postavu kapku svécené vody. Zasycelo to a bleda kiize neznamého se
seskvarila do podoby volského oka. Hrdinové nevahali a pokropili postavu celou. Magie
povolila a postava se béhem minuty obratila v prach.

Zbyla tu jen kratkd chodbicka s podivnym napisem na konci. Radek runovych znak
vSak nasim hrdintim, pisma neznalym, nedaval Zadny smysl.
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Po marném zkoumdni runového napisu, rozhodli se valecnici vydat do niZSich pater
opusténého dolu. Gandaler odsunul fosny zakryvajici Sachtu do tfetiho patra a spatfil véc
dosud nevidanou. Ona tlumena zafe nepochazela ze svice, z lucerny ¢i z louce, ale z ¢ehosi
jen stézi popsatelného. Nad podlahou mistnosti spodniho patra se vznasel svétélkujici
opalizujici oblacek, ve kterém se otacely v kruhu desticky s runami. Runy se rtizné ménily
a upoutavaly mysl a zrak ndhodného pozorovatele. Gandaler se otfepal a odvratil se od
usti Sachty. Trpaslik tam radéji ani nenahlédl. Véru podivnym zacinal se jevit tento
opustény dul ...

Valecnici usoudili, Ze opalizujici oblacek presahuje jejich valeénické sily a rozhodli se k
navratu do Zezla, aby se poradili s védmou Mimuel.

Venku je ovSem cekala drobna pfitéZ v osobé zachranéného vézné, ze kterého se
vyklubal vesnican jménem Snek. Ten se mezitim zotavil tak, Ze uz byl schopen fedi a
pomalé chilize. Mezi feci a pomalou chtzi vysvitlo, Ze byl prepaden cestou ke svému
kamaradovi Bradavci. Véle¢niky hlavné zajimalo, co je ¢ekd v nizSich patrech podzemi.
Pokud si Snek dokézal vzpomenout, vidél za celou dobu pouze muZe v masce, dlouhéna
nahdce a jinak jen samé kostlivce. Z feci také vyplynulo, Ze valecnici nasli v podzemi runy.
Pfi této zmince Snek ihned zpozornél. Sim sice runy neumél, ale pravé jeho piitel
Bradavec mél byt Siroko daleko zndmym znalcem run. To vale¢niky zaujalo natolik, Ze
zménili cil cesty a namisto do Zezla, spéchali se Snekem rovnou k Bradavci.

Bradavec byl trpaslik, kdysi pracujici na severu v Médéném dole, nyni zijici stranou lidi
v lese nékolik mil severné od Zezla. Stary fousaty znalec run pohostil vale¢niky ve své
malé kruhové lesni chys$i a pokusil jsem jim pomoci rozlustit zdhadu runového napisu.
Naépis znél krajné podivné. Stalo tam doslova "MUHEHUM". Bradavec takové slovo
jaktéziv neslySel a minil, Ze se mozna jednd spiSe o magickou znacku nez o népis.
V otdzkach runové magie svymi hostiim poslouzit nemohl, jelikoZ jeho znalosti se tykaly
toliko zaznamu mluvené feci a nikoli necistych praktik magickych. Nicméné pry snad jeho
pritel Arcus, ktery byl pfitomen na nedavnych slavnostech slunovratu, mohl by o téchto
vécech védét néco vic. Valecnici tedy podékovali starému pismékovi, zanechali u néj
Sneka na o$etfeni a spéchali do Zezla.

V Zezle zasedli ke stolu s Jasanem a Mimuel, vylidili, co se sebéhlo a Mimuel si vzala
den a noc na rozlusténi tajemstvi runového ndpisu a runového oblacku. Valecnici zatim
alespon dostali zpét prsteny, které ukofistili muzi v masce a které dfive nechali védmé na
prozkoumani. Jeden pry umoznuje nositeli chodit po vodé, druhy ovladat cizi mysl a tfeti
své tajemstvi nevydal.

Vale¢nici nechali védmu badat a jali se sami patrat po zptsobu fungovani prstenti. V
hostinci u Sadelnika vypatrali Arca. Z opatrnosti se jej vSak neptali na runy, ale jen na



prsteny. Arcus jim nepovédél o mnoho vic nez védma, ale doporucil jim kovare Hefaje,
coby mistra znalého tajemstvi odusevnélych kovti a artefaktt viibec.

Hefaj jiz dfive vyrabél Gandalerovi krouzkovou zbroj a také nyni byl ochoten pomoci.
Ovsem opét za nemaly obnos. Hrdinové u néj nechali na prozkoumani prsten k ovladani
cizi mysli a tajemny tfeti prsten. K veceru jim Hefaj sdélil, ze prvni prsten, osazeny
olivinem, jest alchymistickym prstenem Uhranuti, jenz nositeli umoznuje vladnout kouzly
Sugesce, Hypnoza a Zenerova karta. Posledni z vyctu kouzel mélo vytvorit ve vzduchu
zarici oblacek s rotujicimi runami ldkajicimi k sobé pozornost méné inteligentnich bytosti.
Tento popis ndpadné pfipominal jev, ktery Gandaler spatfil v nejniZ§im patfe Opusténého
dolu. Vale¢nici zacinali mit opravnény dojem, ze vldkna klubka zdhad se zacinaji
rozplétat. Ne vSak zcela, protoZe tajemstvi prstenu, mistrné vyrobeného ze zlata, zistalo
skryto i Hefajovi. Poznal pouze, Ze jest patrné ocarovan, ale jak a ¢im neveédél.

Vecer se hrdinové s napétim vydali na hrad k Mimuel. Ohledné opalizujiciho runového
oblacku vypatrala, ze skutecné nejspis ptijde o trvalé kouzlo, patrné vyvolané pomoci run,
které svymi ucinky odpovidalo Hefajovu popisu Zenerovy karty. Pro nasSe vcelku
inteligentni valecniky by tak onen tajemny oblacek nemél pfedstavovat vaznéjsi problém.
Co se tyce runového ndpisu, mélo by se jednat o znak vytvarejici stabilni kouzlo
casoprostorového charakteru, které je schopno pfendaset bytosti z mista na misto. Zde vsak
se zda byt kouzlo modifikovano né¢im na zptsob zamku, coZ omezuje fungovani kouzla
pouze na urcité bytosti, patrné nositele zvlastniho predmétu - klic¢e. Co je v tomto piipadé
onim kli¢em, nebylo zcela jasné. Mohl to byt néktery z pfedmétdi, ktery mél u sebe muz v
masce, pravdépodobné néktery z prstenti, ale mohlo to byt také néco docela jiného.

Vybaveni novymi védomostmi, spéchali vale¢nici zpét do Opusténého dolu.
Neohrozené seSplhali az do posledniho patra. Gandaler se nenechal zldkat opalizujicim
oblackem, zatimco Trpaslik se obcas neudrzel a zfistal stat ziraje na otacejici se runy. To by
ani tak nevadilo, kdyby z chodby nepfichdzeli kostlivci. Nastésti tentokrat nebyli
ozbrojeni, takZe Gandalerovi nedalo mnoho prace vypudit je z chodby a odtdhnout
Trpaslika z dosahu moci krouZicich run. Tak v mistnosti ztstal, tak jako dfiv, pouze
opalizujici oblacek a tento runovy napis na podlaze.
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Po kratkém boji byly Stoly vykostény a zbyvala posledni chodba s kfiZovatkou na
dohled. Kdyz Trpaslik sméle vstoupil na rozcesti, ocekavaje dalsi chaby utok kostlivctiy,
prekvapil jej hromovy zablesk modrého vyboje a s osklivou spaleninou na pravém rameni
pritiskl se k sténé Stoly. Toto misto se valecnikiim nezamlouvalo. Proskocivse kfiZovatkou
zahlédli nalevo zaval a napravo jednosahovy vyklenek, pfi¢emZ oba zasahl dalsi blesk.
Stola veptedu po nékolika zatackach konéila. A¢ se to valeénikiim nelibilo, vypadalo to, Ze
cesta povede pres zaval, pfimo naproti tomu modrému ohnostroji.




Tehdy si valecnici vzpomnéli na runovy ndpis, ktery mél kouzlem nékam prendset.
Vylezli tedy znovu do prvniho patra, le¢ zdalo se, zZe napis si jich nevSima a kouzlo
netcinkuje. Gandaler si nasadil onen tfeti tajuplny prsten, protozZe se zdalo, Ze by pravé
on, tajuplny, mohl byt onim klicem k magickému zamku, le¢ zase nic.

Po chvili bezradnosti Trpaslik navrhl, Ze by mohli zkusit néjak ucpat ten vyklenek, ze
kterého Slehd modry blesk. I sestrojili z foSen a rtiznych dfev zasténu, kterou pfistavili
pred onen vyklenek. Zprvu modry blesk Trpaslika Slehl skrze zapomenutou skulinu, ale
napodruhé jiz ztstala chodba klidnd. Fungovalo to. Valecnici se pustili do rozebirani
zavalu. O zdroj modrych bleskii uz se vice nestarali.

Po Sesti hodindch namahavé nehrdinské prace se hrdinim podaftilo odstranit tfi sahy
zavalu a pfed nimi se zacernala tma prazdného prostoru. Rozsifili prithrab a protahli se
do malé kruhové mistnosti s chodbou tustici naproti zadvalu. V mistnosti na prvni pohled
nic nebylo, pak ale Trpaslikovi pfebéhl po zadech takovy mrdz, Ze se mu vSude zjeZzily
vSechny vousy a chlupy. To rozhodné nebyl jen tak obycejny priivan. Trpaslik radéji
spéchal do chodby naproti. Vzapéti podobné zatrnulo také Gandalerovi, navic se zddlo, ze
mu ten pruavan ubral néco Zivotni sily. Elfi valeénik stézi tajil dés a s uSima, SpicatéjSima
nez kdy dfiv, rychle zmizel v chodbé za Trpaslikem.

Dale oba valecniky cekala rozlehla mistnost, opét kruhova. Na prvni pohled bylo
ziejmé, Ze této mistnosti nedala konecnou podobu béZzna dilni ¢innost. Stény byly hladké,
podlaha rovnd, uprostfed zakryta oSoupanym modrym kobercem s cizokrajnymi Zlutymi
vzory. Naproti vchodu trinilo kfeslo zdobené ornamenty neznameého slohu. Slavnostni
atmosféru mély navozovat taktézZ latky rozvésené po sténach, dfive nejspis uchvatné, nyni
viak spiSe odpudivé. K uplnosti obrazu zbyva doplnit dvousahovy vyklenek na jiZzni
strané a kovanou dfevénou truhlu na strané severozapadni.

Z vybaveni mistnosti vale¢niky zaujala pochopitelné truhla. Nejprve se pokouseli
predstirat, ze by snad byli schopni odemknout zdmek, ale nakonec odhodili rozpaky a
zadmek jednoduse urazili. V truhle nebylo nic vic a nic méné nez koZeny vak, vak plny
zlatakh. Hle poklad Jasantv !

Gandaler jal se pak prohleddvat mistnost. Ve dvousdhovém vyklenku nalezl dalsi
runovy napis.
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Byl to ten samy pofadek run jako u ndpisu v hornim patfe, ktery se vale¢nikiim nedafilo
aktivovat. Lehce se dovtipili, ze pfemistovaci kouzlo spojuje pravé tato dvé mista. Opét
zkousSeli runy aktivovat, opét marné.

Pozoruhodny byl vsak i dalsi objev. Tajné dvefe na severni strané. Pravé tam nyni
smérovaly kroky nasich hrdinti. Otevfela se pfed nimi mald kruhova mistnost. Ackoli
valecnici tuto mistnost peclivé prohledavali, nezbylo jim neZ konstatovat, Ze v ni neni nic



zajimavéjsiho, nez kamenny portal uprostied, tvofeny dvéma vztycenymi bloky kamenti a
prepazeny tfetim (tzv. trilithon, taktéZ dolmen). Na zajimavosti mu jisté neubirala ani
namodrald pulzujici zafe uprostfed. Pokud kral Ametyst hovofil o ¢asoprostorové brang,
musel mit na mysli tohle.

Vale¢nici nenasdli dost odvahy, resp. neztratili dost rozumu, aby do teleportacni brany
vstoupili. Radéji opét dumali, s kym by se poradili. Po chvili dumani si vSimli dvojice run,
vytesanych pod sebou do kazdého ze tfi kamennych bloki. Pfili§ mnoho zdhad pro dva
prosté valecniky ...

Opét se zdalo byt nejmoudfejsi vyhledat radu moudfejsich. Valecnikim se ale nechtélo
zpét pres onu mistnost, kde na né padl ten hrtizny privan. Tak jesté chvili zkouseli
aktivovat pfemistovaci runy. Gandaler zkousSel vSechno mozné, az jej napadlo nasadit si i
prsten uhranuti a hle - nahle se ocitl u druhého napisu v prvnim patte. Elfi vale¢nik byl
rozjafen nenadalym uspéchem, takZe jesté chvili trvalo neZ prsten puijcil také Trpaslikovi.
Oba ale zpatky hyperprostorem nemohli. Nakonec to byl Gandaler, kdo Sel okolo pésky,
protoze Trpaslik byl vice zranén od piedchoziho testovani modrého blesku.

Za chvili uz vale¢nici opét uhanéli vstiic Zezlu s nakladem novych objevii a pfedevsim s
pytlem zlatakda.

Jasan je vital se zdvorfilou radosti, le¢ s nedivérou. KdyZ ale v koZeném vaku nahmat]
hrst zlatdkd, vydral se mu z hrdla vykfik Stésti, ne nepodobny tém, které se obcas ozvou z
hor obyvanych barbary. Mél prosté radost. Zahrnul valeéniky vdékem, jidlem a
vSemoznou péci. Nebyt neddvného skonu Radovanova, uspofddal by okamZzité
velkolepou hostinu.

Mimuel stdla stranou a ¢ekala az radost pfeddkova ponékud opadne a pak pfipomenula
nalez casoprostorového portdlu. Vyznam pari esovitych run ale fict nedokdzala a
vyzéadala si opét den a noc na odpovéd. Hrdinové oddychovy cas uvitali a jali se
odpocivat. Ve smluveny cas opét zasedli ke stolu s Jasanem a Mimuel. Mimuel méla
znepokojujici zpravy. Podle vSeho to vypadalo, Ze ten portdl mohou vyuzivat pouze
zastupci Celedi nemrtvych. V hale Jasanova hradu se rozhostilo ticho. Nebylo tfeba nahlas
fikat to, co bylo vSem jasné. Tudy do zdejsiho kraje pfichazelo zlo.

Gandaler se sam nabidl, Ze ptijdou a branu znici. Mimuel pfisvédcila, Ze patrné postaci
kameny povalit. Tak valecnici potreti zamifili za feku Dolinu k Opusténému dolu.



Tentokrat se do kruhové mistnosti vydal pouze Gandaler, aby nebylo tfeba zbytecné
chodit pfes mistnost s pruvanem désu. Obaval se, zda mezitim uz branou nepftislo dalsi
zlo, ale mistnosti byly takové, jaké je zde zanechali. Elfi vale¢nik pristoupil k portalu,
nohou se napfel proti jednomu z kament a jedinym zatlacenim jej povalil. Kamenny
dolmen se s hfmotem sesypal na podlahu a modra zafe pohasla. Gandaler jesté pro jistotu
ponicil runy vytesané do kamennych blokt. Kdyz se elf vratil, vydal se na to misto jesté
Trpaslik a se zachmufenou tvafi zkusenymi hornickymi tidery rozlamal kamenné bloky na
nékolik kust. Portal zla byl znicen.

S ulevou vychdzeli hrdinové z tmavé sluje. Skrze koruny stromi slunce vystfelovalo své
zlaté paprsky, zatimco zpoza stromu ... kdosi vystrelil Sipku! Gandaler zrovna v tu chvili
zvedl §tit, aby si zaclonil zrak a tak Sipka zasahla Stit namisto elfovy lebky. Vale¢nici
necekali na dalsi uvitani a vrhli se k nejbliz§im stromtm. Za nimi narazili na muZze,
kterého uz jednou zajali a kterého osvobodil nezndmy v masce. Z kuSe ale stfilel druhy
muz utlejsi postavy, ktery nyni prekotné vytahoval Savli z pochvy na zadech. Byvaly
zajatec sekl Savli po Gandalerovi, ten se obratné vyhnul a opacil adderem naplocho.
Posledni dobou daval elfi vale¢nik prednost Hamrové kladivu pfed mecem a bylo vidét,
7e si s touto zbrani rozumi. Clovék pod jeho ranou objal smrk a s o¢ima v smrk se sesul k
zemi. Trpaslik stanul tvari v tvaf menSimu muZi a nebyl k nému tak milostiv. Po jedné
zdafilé rané trpaslic¢i sekerou naostro se dal ¢lovék na uprk, le¢ jeden skok a druhy sek
trpasliktiv jej nadobro zbavil tihy Zivota. U toho mensiho nasel Trpaslik pomérné bohatou
kofist, véetné zlod€jského naéini a malého achatového amuletu s runou pfipominajici nase
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Véleénici pohodili zabitého v kiovi, zajatce svazali a na provaze jej vedli do Zezla. Jasan
a Mimuel si s nim jisté budou chtit prohodit par vielych slov.

pismeno F.

Jako vzdy, i tentokrat byli srde¢né vitani a velkoryse hosténi na Jasanové hradu. Zdalo
se, Ze je vyhrano. Alespon protektorat ... ehm ... protentokrat.

ARCUS

Trpaslik se u vecefe zeptal Mimuel, co je zac ten ukofistény achatovy amulet s runou ve
tvaru F. Védma pokyvala hlavou a pravila, ze jde o velice cenny amulet, ktery noSen na
krku nosi svému nositeli Stésti.

Tak se valecnici s védmou dali do feci o runach a o jejich zazracné moci. Védma jim
prozradila, Ze ona trochu zna silu run, ale jeji védomosti nesahaji tak daleko, aby je mohla
néco z jejich tajemstvi naucit. I zeptali se valecnici, zda by védma nevédéla o nékom, kdo
by takové znalosti mél. Védma se hluboce a dlouze zamyslela a pak se zni¢eho nic zeptala
na budouci plany valeénikf.



Gandaler se rozhovorfil o svych obavach z hroziciho utoku severnich barbarskych
kmenti a Ze by radi Zezlu v tomto sméru nabidli pomoc. Tato odpovéd védmu ocividné
potésila a pravila, Ze takova nabidka je velmi vitana. Re¢ se dale vedla o barbarech, o tom
jak primitivné ziji, Ze mezi nimi dosud funguje matriarchat a vzkvéta uctivani totemovych
zvifat a o tom, jak Zivelné byvaji jejich vpaddy do urodnych niZin jejich jiznich sousedt.
Tyto pfepady se opakuji kazdy rok po Znich a neni prakticky mozné jim zabranit néjakym
odhalenim a pfekaZenim pldnu, protoZe vétSinou Zadny pldn nemaji. Obcas se zacne
vytvaret néjaky vétsi svaz kment, ale zatim se jej vzdycky podafilo rozvratit. Letos
prichazeji zvésti o jistém hrdinovi z fad barbard, ktery je velmi schopny a ktery by mohl
vSak o tom zatim nevi. Rozpravu o barbarech védma obloukem uzavtela tim, ze do
letosniho barbarského vpadu zbyva jesté néjaky cas a ze pokud by se valecnici rozhodli
tento ¢as vénovat ziskadvani védomosti o runach, mozna by to pro vSechny bylo uZitecnéjsi
nez prosta sila jejich mecu.

Gandaler navrhl, Ze by mohli barbarské kmeny vzdjemné znesvafit. V tu chvili Trpaslik
kratce zapochyboval o tom, na ¢i strané je vlastné dobro a na ¢i zlo. Védma pohotové
prerusila tok jeho nebezpecénych tivah prostym konstatovanim, ze at stoji tam ¢i onde, zlo
je vZzdycky na opacné strané hor a rychle presla na jiné téma.

Mimuel nakonec po dlouhé rozpravé valecnikiim polohlasem prozradila, Ze pokud tady
v Zezle nékdo vi néco o runéch, tak je to Arcus. ZaleZi jen na samotnych hrdinech, zda se
jim ho podafi presvédcit, aby je néco ze svého uméni naucil. Gandaler se zeptal, zda
mohou s Arcem hovofit o runach v podzemi. Mimuel souhlasila a dodala, Ze se domniva,
Ze Arcus o tom vSem uZ stejné vi.

Dalsi kroky hrdinti vedly do hostince k Sadelnikovi. Arcus tam pofad jesté byl. Skoro
jako by na vale¢niky cekal. Gandaler se hned na tvod omlouval za dfivéjsi nesdilnost,

Vv

Arcus védél, ze pfed nim stoji valecnici, ze kterych se po vypravach do okolnich dol
stali jedni z nejbohatsich lidi v kraji. Pocital s tim, Ze si své znalosti a sluzby necha bohaté
zaplatit. Kdyz ale vidél Gandalertv zajem o runy a obsirné s valecniky pohovofil o jejich
poslednich dobrodruzstvich, zménil sv(ijj ptivodni zdmér. Namisto kupni ceny, nabidl
vale¢nikiim, Ze je vezme do uceni. A oni nabidku pfijali.

Arcus si vzal ¢as na rozmyslenou nez valecnikiim sdéli pfesné podminky jejich uceni.
Zatim jim prozradil pouze tolik, Ze runy musi byt psany na spravném podkladé a ten, kdo
je piSe, musi znat jejich moc, jinak nefunguj.

Opustény dul, a¢ uspésné pokoren, budil nyni vice otdzek nez na zacatku. Gandalera
nenechavalo v klidu tajemstvi tfetiho zlatého prstenu, které neodhalil ani Hefaj. S napétim
se také cekalo, co pfinese vyslech zajatého muZe. Arca vSak nejvice znepokojoval onen
¢asoprostorovy portdl zla. Ten byl sice nyni znicen, ale nikdo nevédél, kam vedl a hlavné
zda a kudy se zlo vrati, a jestli uZ tu neni. Gandaler podotkl, Ze s pomoci védmy Mimuel
se snad nekteré zdhady podari vyfesit, le¢ Arcus opacil, Ze védma neni vSevédouci. Pak
prekvapenym valecniktim, svym novym ucednikiim, prozradil, Ze tajemstvi run z
Opusténého dolu odhalila Mimuel tak, Ze se zeptala jeho, Arca. Véru zamotané klubko ...



TABULKA ZKUSENOSTI - SEANCE 5

GANDALER TRPASLIK

10 kostlivca 120 80
zachrana vesnicana Sneka 40 40
vysplhani zpét po vytazeni Zebfiku 10 5
tajné dvefe v prvnim patte 20 20
poraZeni a zniceni nahého nemrtvého 25 50
prichod opalizujicim oblackem 25 10
prelsténi modrého blesku 0 50
prokopani zavalu 15 15
nalezeni tajnych dvefi ve spodnim patfe 20 0
zjisténi vyznamu runovych napist 50 50
pouZziti runového hyperprostoru 10 10
zachrana Jasanova pokladu 100 100
zniceni portalu zla 100 100
premozeni lidi ¢ihajicich u vchodu 50 50
vyjednavani celkem 75 50
hrani postavy 30 30

CELKEM 690 660

Pfestupy:

Gandaler setrvava na 4. irovni a ma nyni celkem 3040 zk.

Trpaslik setrvava na 4. tirovni a ma nyni celkem 3510 zk.

Gandaler do této chvile svym mecem narubal 595 zk a Hamrovym kladivem 170 zk.
Trpaslik do této chvile svou sekerou nasekal 930 zk.
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