SHRNUTI DEJE

Druzinu nyni tvori:
Gandaler - elf valecnik, Trpaslik - trpaslik valecnik, Herbert - elf kouzelnik,
Kopcem - clovék hranicar, Cecilka - barbarka valecnice

Krajina ma seversky rdz, civilizace je na velice nizkém stupni, Zelezo je vzdicne, Zije se v chysich,
obZivu tvo¥i lov, pastevectvi a jednoduché zemédélstvi. Centrem kraje je mésto Zezlo, kde v
kamenném hradisti sidli mistni preddk Jasan. V okolnich kopcich je fada opusténych dolil, Zelezo se
v soucasnosti tézi spise v dolech ddl na jihozdapadé. Na severu jsou bdjné hory, hvozdy a barbati,
ktefi predstavuji trvalou hrozbu. Na jihu jsou civilizovanéjsi kraje a hlavni mésto Dviir. Na jih také
mifi vsechny obchodni stezky a odtékd veka Dolina. Daleko na vijchodé a na jihu je more. Daleko na
zdpadeé jsou velehory.

Druzina se postupné sesla v hospodé "U trpaslika" v Pildvorci, coz je mensi osada s
malou tvrzi nedaleko Zezla. Hrdinové se nejprve vypravili na priazkum opusténého dolu
Cervi dira. Tam zabili medvéda, nékolik obfich krys a riznou podzemni havét.

Po navratu osvobodili nespravedlivé obvinéného hospodského Trpaslika Starsiho, otce
Trpaslika valec¢nika. Pfi tom premohli ducha ve mlyné, kde byl zavrazdén Jasantiv syn
Radovan. Také se sezndmili s lé¢itelkou Havranici a pfeddkovou védmou Mimuel.

Véle¢nici se ztcastnili kldni na oslavach slunovratu a stali se v kraji pomérné znamymi.

Druzina pak pfijala nabidku otrokafe a dopadla uprchlého otroka barbara, ktery se
ukryval v opusténém dole Hladomorna. Tam valecnici zabili podivného obyvatele ledové
jeskyné a ukofistili cenné zbrané od mrtvého muze, kterého nejspis zabil uprchly barbar.

Po néavratu do Zezla byli valeénici osloveni predidkem Jasanem, ktery je pozadal o
pomoc ve velice delikatni zaleZitosti. Jeho Zena Jarmila, matka mrtvého Radovana, se
nechtéla smifit se smrti syna a za penize z letoSnich dani tajné od kohosi koupila oZivovaci
svitek. Svitek ale ve skutecnosti udélal z Radovana nemrtvého. Valecnici byli pozadani,
aby jej zabili, coz se jim podafilo.

i

Jasan jim ihned nabidl dalsi ukol. Zadal, zda by se nepokusili ziskat zpét penize za
koupi svitku. Védma Mimuel naznacila, Ze stopa vede do kopcu za fekou, kde mél byt
dalsi pusty diil. Valec¢nici se tam vypravili, ale v noci byli pfemoZeni neznamym désivym
muzem v kapi, ktery po nich chtél jinou protisluzbu. Chtél, aby mu ze Zakazaného dolu
pfinesli legenddrni drahokam - zZezlo krale Ametysta. To se nelibilo Jasanovi, protoze se
obaval, Ze vyneseni drahokamu z podzemi mtize zpusobit nestésti. Vale¢nici byli nuceni
hrat na obé strany. Nakonec se s nezndmym dohodli, Ze jim za drahokam zaplati 1000
zlatych, coz byla ndhodou suma odpovidajici hledanému Jasanovu pokladu. Valeé¢nici uz
za Jasanem nesli a vypravili se rovnou do Zakazaného dolu.

V Zakazaném dole se vale¢nikiim podafilo pfemoci vSechny nestviiry v prvnim patfe.
V e spodni casti dolu se vitézné utkali s velkym bilym cervem metajicim nebezpecné
blesky a s obfim pavoukem kfizdkem. V jejich doupatech nalezli staré zbran€, za které



pozdéji utrzily vyznamné c¢astky penéz. V podzemi se také setkali se zvlastnimi muzicky;,
nejspis permoniky, ktefi jim v leccems poradili. Valecnici prohrabali desetisahovy zaval a
dostali se do casti podzemi, kde podlahu tvoril led a kde museli bojovat se zmrzlymi
mrtvolami. Obzvlasté jedna s valeénym kladivem byla velmi nebezpecna.

Tam se také setkali se zvlastni priizracnou bytosti, ktera o sobé tvrdila, Ze je
sluzebnikem krale Ametysta. Od ni se dozvédé€li, ze zmrzlé mrtvoly patfily byvalému
preddku Hamrovi a jeho vérnym, ktefi se pfed padesati lety vydali do podzemi ukrast
zezlo krale Ametysta. Zde zahynuli a jejich chamtivost je proménila v nemrtvé. Valecnici
zadali krale Ametysta o pomoc proti zlu v dole za fekou. Dozvédéli se vsak, ze za feku
moc krale Ametsyta nesahd, ale alesponl byli varovani, Zze prirozena energie v tom dole
byla né€jak naruSena a Ze to tam muze byt pro smrtelniky velmi nebezpecéné. Valecnici
nakonec vymysleli dobry plan, ktery se zamlouval i sluZebniku krale Ametysta. Tak
dostali vérnou kopii drahokamu Zezla, kterou hodlali s neznamym muZem v plasti
vymeénit za ukradeny Jasantiv poklad.

Plan se zdafil a kopie drahokamu navic muze v plasti magicky sprovodila ze svéta.
Zbylo po ném jen par véci, tfi prsteny a bronzova maska. Valecnici byli ale také ¢astecné
podvedeni, protoze namisto tisice zlatych, dostali ve vaku tisic médaka.

Jesté té noci, posilnéni uspéchem, vyrazili do dolu za fekou ziskat Jasantiv poklad a
vyhnat odtamtud zlo. Bez vétSich obtiZi rozsekali néco pfes tucet kostlivcii a pfemohli
podivnou matohu, taktéz z celedi nemrtvych. V podzemi se setkali s nékolika runovymi
napisy s magickymi ucinky. Nakonec se jim podafilo dostat se az do mistnosti, kde patrné
sidlil onen neznamy v plasti s bronzovou maskou. Nalezli tam Jasantv poklad a kamenny
portal s nékolika runami a teleportem neznamo kam.

DruZina zavezla poklad Jasanovi zpét do Zezla. Védma Mimuel noc a den zkoumala
nalezené runy a zjistila, Ze portdlem mohou prochazet pouze nemrtvi. Po poradé s
Jasanem a Mimuel se hrdinové vratili do opusténého dolu, portal rozvalili a teleport
znicili.

V podzemnich $tolach se jim taktéZ podafilo osvobodit zajatého osadnika Sneka, ktery je
posléze dovedl do lesni chySe za svym pfitelem trpaslikem Bradavcem, znalcem run.
Bradavec sice umél runy c¢ist a psat, ale neznal jejich magické vyuziti, nicméné poradil, Ze
v tom se trochu vyznd Arcus, toho ¢asu prodlévajici v Zezle. Taktéz Mimuel poradila
(kdyz Gandaler pohovoiil o svych planech pomoci Zezlu proti barbartim), 7e znalcem
moci run je Arcus. Gandaler s Trpaslikem navstivili Arca v hostinci u Sadelnika a po
kratkém pohovoru jim Arcus nabidl, Ze je vezme do uceni.



